Pés-graduagéo Digital

Engenharia de Software

Sobre o curso

Vocé aprendera os principais modelos de funcionalidade Este curso iIICIIIi:

atuais, como o UML, Java/JEE, CMMi e MPS-Br, empre-

gando a redugdo de custos e 0 aumento da produtividade * Quantidade de competéncias: 12
global da empresa em todas as etapas do processo: « Quantidade de horas: 360h

desde a elaboragdo de uma nova ideia, passando pela
anélise, desenvolvimento, testagem e manutengéo. Com
destaque, no exercicio de atividades com a parceria da

* Duragdo do curso: 12 meses

maior solugdo de labaratérios virtuais do mundo.

Conhega seu Coordenador:
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Alex Sandro Gomes

Especializagdo em Lato Sensu em Engenharia de Sistemas.

Bacharelado em Ciéncia da Computagédo pelo Centro Universitario UNIRG em 2010.
Participagdo na fundagéo da Liga Académica de Ciéncia da Computagao (LACC)

Matriz Curricular

MATRIZ CURRICULAR — ENGENHARIA EM SOFTWARE

MODALIDADE DIGITAL
CcODIGO DISCIPLINA CH
LD.PN.002 GESTAO DE CARREIRAS 30
LD.PN.020 ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS 30
LD.PT.018 PROJETO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE 50
LD.PT.015 ANALISE DE REQUISITOS 50
LD.PN.021 DESIGN THINKING 50
LD.PT.017 PROJETO DE BANCO DE DADOS 50
LD.PT.019 TESTE E GERENCIAMENTO DE SOFTWARE 50
LD.PT.016 PRODUTO E PROTOTIPAGEM 50
VALOR MENSAL BRUTO R$ 400,00
% DE DESCONTO 67,5 %
VALOR DA MENSALIDADE R$ 130,00
N2 DE PARCELAS 12
CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO 360




